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Аннотация. Описывается интерактивное пособие и комплекс практических лаборатор-

ных работ по нейросетевым технологиям, разрабатываемое в качестве дополнения к элек-

тивному курсу «Искусственный интеллект». 
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Приложение «Лаборатория нейронных сетей» представляет собой обнов-

ленную и адаптированную под планшетные устройства версию комплекса «Ла-

бораторный практикум по ИИ» (www.LbAi.ru). Приложение информирует обу-

чающихся о возможностях применения аппарата нейронных сетей посредством 

интерактивных демонстраций и заданий. Изложение материала ведется в том 

же хронологическом порядке, повторяя и демонстрируя наглядными примера-

ми ключевые этапы развития теории нейронных сетей от модели нейрона до 

распознавания изображений в реальном времени. Оно может использоваться 

как источник всей необходимой информации или как практикум в дополнение 

к таким изданиям, как «Введение в искусственный интеллект» и «Искусствен-

ный интеллект. Элективный курс: учебное пособие» [1–3]. 

Все нейронные сети, представленные в приложении, проектируются самими 

пользователями. Пользователь может сам задавать структуру сетей, обучающие 

примеры и наблюдать, как сеть обучается и справляется с новыми задачами. 

После прохождения всего курса приложение можно использовать в качестве 

универсального симулятора нейронных сетей, обучая его всему, на что хватит 

фантазии пользователей. 

Основная целевая аудитория данного приложения – учащиеся старших 

классов, однако оно может быть интересно и студентам, как упрощенное, 

наглядное учебное пособие по предметам, содержащим разделы искусственно-

го интеллекта. 

Этот курс включает в себя сюжетную линию, по ходу которой обучающий-

ся знакомится с теорией, выполняет тесты, проводит интерактивные опыты. 

Ниже рассмотрены примеры нескольких интерактивных заданий из состава 

курса. 



На рис. 1 изображён экран выполнения первого опыта. В нём используется 

датчик освещенности. Задача состоит в том, чтобы настроить модель нейрона 

так, чтобы при малой освещенности включалась нарисованная лампочка. Это 

можно сделать при помощи двух ползунков, проверяя при этом работоспособ-

ность, закрывая и открывая датчик освещенности. Подобрать параметры можно 

перебором, или вычислив подходящие значения, в этом помогут интерактивные 

формулы, происхождение и значение которых предварительно изложено в тео-

ретическом материале, а возможность создавать что-то, что может взаимодей-

ствовать с внешним миром – это интересно и захватывающе. 

 

Рис. 1. Экран выполнения первого опыта 

На рис. 2 изображён экран следующего опыта. Здесь пользователю необхо-

димо обучить персептрон распознавать образы, начиная с простой классифика-

ции чисел на четные и не четные, и заканчивая распознаванием рукописных 

букв. Преимуществом реализации данного опыта на планшетном устройстве 

является то, что можно рисовать символы прямо на экране, что гораздо удоб-

нее, чем мышью. Можно также получать изображения со встроенной камеры. 

 

Рис. 2. Экран выполнения второго опыта 

В последующих работах наглядно демонстрируются принципы проектиро-

вания нейронных сетей, их обучения, приемы создания нейросетевых моделей 

для решения задач широкого кругах. 

После прохождения всего курса становится доступен раздел "Нейросимуля-

тор" – это полноценный инструмент для моделирования различных закономер-

ностей и процессов при помощи нейронных сетей: курс доллара, таблица 



умножения, выбор профессии, постановка медицинских диагнозов [4]. После 

изучения всех материалов и выполнения всех лабораторных работ и опытов не 

должно остаться вопросов по тому, как им пользоваться. Это понимание и 

навыки работы с нейронными сетями и являются целью курса. 

Спроектированные и обученные сети можно загрузить на разрабатываемый 

в данный момент отдельный сервис и получить нейронную сеть с пользова-

тельским интерфейсом, доступным в сети Интернет. 
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