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Анннотация. В статье рассматриваются общие вопросы о применении шаблона проек-

тирования MVC при разработке современных информационных систем. Указываются некото-
рые особенности его использования в веб-разработке. 

 

Ключевые слова: модель-представление-контроллер, разработка современных инфор-
мационных систем, веб-разработка. 

Abstract. This article discusses general questions about the application of the MVC design pat-

tern in the development of modern information systems. Some features of its use in web development 
are indicated. 
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В последние годы концепция MVC (Model-View-Controller: модель – 

представление-контроллер) очень часто упоминается в мире веб-програм-

мирования. Бешеная популярность данной структуры в веб-системах сло-

жилась благодаря её включению в две среды разработки, которые стали 

очень популярными: Struts и Ruby on Rails. Эти две среды разработки 

наметили пути развития для сотен рабочих сред, созданных позже. 

Впервые она была описана в 1979 году, для другого окружения. Тогда 

не существовало концепции веб-приложения. Тим Бернерс Ли посеял се-

мена World Wide Web в начале 90-х и навсегда изменил мир. Шаблон, ко-

торый мы используем сегодня, является адаптацией оригинального шаб-

лона к веб-разработке. 

MVC – это шаблон проектирования веб-приложений, который вклю-

чает в себя несколько более мелких шаблонов. При использовании MVC 

модель данных приложения, пользовательский интерфейс и взаимодей-

ствие с пользователем разделены на три отдельных компонента, благодаря 

чему модификация одного из них оказывает минимальное воздействие на 

остальные или не оказывает его вовсе. 

Основная цель применения MVC состоит в разделении данных и биз-

нес-логики от внешнего вида. За счет такого разделения повышается воз-

можность повторного использования программного кода и упрощается 



сопровождение (изменения внешнего вида, например, не отражаются на 

бизнес-логике). 

Концепция MVC разделяет данные, представление и обработку дей-

ствий пользователя на компоненты: 

Модель (Model) – представляет собой объектную модель некой 

предметной области, включает в себя данные и методы работы с этими 

данными, реагирует на запросы из контроллера, возвращая данные и/или 

изменяя своё состояние, при этом модель не содержит в себе информации, 

как данные можно визуализировать, а также не «общается» с пользовате-

лем напрямую. 

Представление (View) – отвечает за отображение информации (визу-

ализацию), одни и те же данные могут представляться различными спосо-

бами, например, коллекцию объектов при помощи разных «вьюх» можно 

представить как в табличном виде, так и списком. 

Контроллер (Controller) – обеспечивает связь между пользователем 

и системой, использует модель и представление для реализации необхо-

димой реакции на действия пользователя, как правило, на уровне контрол-

лера осуществляется фильтрация полученных данных и авторизация (про-

веряются права пользователя на выполнение действий или получение ин-

формации) [3]. 

 

Схема работы по шаблону проектирования MVC 

Простые примеры шаблона MVC в реальной веб-разработке:  

Ниже представлены простые примеры MVC, которые используются в 

веб-фреймворках. 

Контроллер 

Контроллер обрабатывает входящие запросы. В фреймворке это мо-

жет заключаться в определении конкретных URL, на которые попадает 

пользователь при переходе по ссылке или при нажатии кнопки. 

Переход по ссылке website(.)com/profile/ -> 

возвращает profilewebsite(.)com/friends/ -> 

возвращает friendswebsite(.)com/friend={userName}/ -> 

возвращает профиль конкретного друга 
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Модель 

Модель отвечает за данные, которые хранятся и обрабатываются на 

сервере. 

User:- userName- firstName- lastName- friends 

Представление 

Это HTML-шаблон, который возвращает сервер после обработки за-

проса. Если запрос корректно обрабатывается, вы получаете веб-страницу 

со списком друзей. Если запрос некорректный, вы попадаете на страницу 

ошибки 404. 

<ul> 

 <li>Friend 1: {friendList[0].userName}</li> 

 <li>Friend 2: {friendList[1].userName}</li> 

 <li>Friend 3: {friendList[2].userName}</li> 

 ... 

</ul> 

Самое очевидное преимущество, которое мы получаем от использо-

вания концепции MVC, – это чёткое разделение логики представления 

(интерфейса пользователя) и логики приложения. 

Поддержка различных типов пользователей, которые используют 

различные типы устройств, является общей проблемой наших дней. 

Предоставляемый интерфейс должен различаться, если запрос приходит с 

персонального компьютера или с мобильного телефона. Модель возвраща-

ет одинаковые данные, единственное различие заключается в том, что кон-

троллер выбирает различные виды для вывода данных [1]. 

Помимо изолирования видов от логики приложения, концепция MVC 

существенно уменьшает сложность больших приложений. Код получается 

гораздо более структурированным, и тем самым облегчаются поддержка, 

тестирование и повторное использование решений. 

Сложность и объемы современных веб-систем растут с пугающей 

скоростью. Любая веб-система профессионального уровня представляет 

собой сложную, комплексную систему, которую невозможно воплотить в 

жизнь, не введя в процесс разработки определённый уровень абстракции. 

MVC позволяет легко превратить тысячи строк кода в стройную и логично 

устроенную систему, которую легко можно объять взглядом одного разра-

ботчика, и лишает разработку и последующее развитие кода множества 

проблем по интеграции нового кода со старым. 

На сегоднящий день паттерн MVC широко применяется при разра-

ботке систем в php фреймворках (Symfony, CodeIgniter, Kohana, Yii и т.д.), 

а также в ASP.NET, Django, Ruby On Rails и множестве других разработок. 

Сегодня Model-view-controller можно назвать стандартом де-факто в веб-

разработке, как, например, использование реляционных баз данных – они 



подходят не для всех задач, но для большинства; а в случаях, когда они не 

подходят, использование нестандартных решений порой вызывает больше 

проблем (например, с обучением специалистов), нежели не совсем подхо-

дящие, но более привычные средства [2]. 
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